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Und die Medaille geht an... : WAS IST WAS
Versunkene Schatze — Das Abenteuerspiel

TESSLOFF erhalt von der GPI die Comenius EduMe-
dia-Medaille fir erstes WAS IST WAS-Konsolenspiel
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Berlin/ Nirnberg 22. Juni 2009 - Im November 2008
erschien bei TESSLOFF erstmals mit Nintendo DS

Versunkene Schatze - Das Abenteuerspiel ein
Konsolenspiel der Wissensmarke WAS IST WAS. Am
vergangenen Freitag, den 19. Juni 2009, wurde der Titel
in Berlin im Haus des Deutschen Handwerks von der
Gesellschaft fir Péddagogik und Information e.V. mit dem
' EduMedia-Siegel ausgezeichnet. Im zweiten Teil der
Preisverleihung erhielt das Spiel als herausragendes

2 exemplarisches ~ Multimediaprodukt ~ die  begehrte
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EduMedia-Medaille — als Sieger von insgesamt 7
Nominierten in der Kategorie Computerspiele mit

paaagogischen Fotenzialen.

WMit  Nintendo DS WAS IST WAS Versunkene Schétze
hat TESSLOFF bewiesen, dass wir auch im Bereich
Konsolenspiele kindgerecht und unterhaltsam Wissen vermitteln, dabei eine padagogisch und
didaktisch wertvolle Qualitat aber nicht aus den Augen verlieren. Der Preis ist eine Bestéati-
gung dafir, dass wir den richtigen Weg gehen und multimediale Wissensvermittlung funktio-
niert’, so TESSLOFF-Geschaftsfuhrer Dr. Thomas Seng.

Die Comenius EduMedia-Auszeichnung gilt als die bedeutendste deutsche und europaische
Auszeichnung fur didaktische Multimediaprodukte. Im Jahr 2009 bewarben sich etwa 170
Einreichungen um den Multimediapreis. Foto oben: Geschéftsfiihrer Seng, li. Pressesprecherin Stader-Koch
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Das zweifach préamierte Spiel:
Nintendo DS — WAS IST WAS Versunkene Schatze
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Im ersten WAS IST WAS DS-Spiel erlebt der Spieler die 15 aufregendsten Statten der
Menschheitsgeschichte hautnah! Er reist von den Indianern zum legendéaren schwedischen
Flaggschiff Vasa, von den Maya zu den Babyloniern, von Rom nach Angkor Wat. Doch bevor er
in rasanten Flugreisen mit Doppeldecker, Zeppelin und Disenmaschinen ferne Kontinente
ansteuert, muss er erst sein Wissen unter Beweis stellen: Uber 700 Fragen zu den Reisezielen,
zu ihrer Geschichte und Geographie sind zu knacken! Als Kronung wartet in jedem Tempel
eine Masterfrage, tief verborgen hinter Geheimtiren, die sich erst durch Geschick, Tempo und
Nervenstarke in Uber zehn Minispiel-Typen ¢ffnen. Zur Belohnung darf der Spieler seine Spiel-
figur mit verschiedensten Outfits einkleiden, seine ganz personliche Burg weiter ausschmi-

cken und schlieBlich eines der gréBten Geheimnisse der Menschheit entdecken...

Fortsetzung folgt: Im September 2009 erscheint mit WAS IST WAS Abenteuer Erde das
zweite WAS IST WAS-Nintendo-DS-Spiel. Spieler ab 8 Jahren entfihrt es auf eine packende

Weltreise zu 15 Naturwundern unserer Erde.

TESSLOFF ist seit Giber 50 Jahren kreativ und innovativ im Kinder- und Jugendsachbuchbereich tatig. Das Pro-
dukt-Portfolio des Verlages umfasst neben der klassischen Buchreihe WissensRatsel, Quizblécke, Kartenspiele,
Videos, DVDs und mittlerweile tber 50 Horspiele. Das Wissensportal wasistwas.de mit lber 1 Mio. monatlichen
Pls und der WAS IST WAS Klub mit tber 60 000 Mitgliedern stehen bei der Kernzielgruppe der 8 — bis 12-
Jahrigen hoch im Kurs. Seit dem 14. Januar 2009 gibt es auBerdem das WAS IST WAS Magazin.
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RUCKFAX an 0911 / 39906-70

Bitte senden Sie mir ein Rezensionsexemplar von:

O Martin Deppe

Nintendo — Versunkene Schatze

Ab 8 Jahren

135 x128x2cm

Ca. €[D] 39,95/ € [A] 39,95 / sFr 71.-
Art.-Nr, 2901

NEU - erscheint Mitte September 2009:

O Martin Deppe

Nintendo — Abenteuer Erde

Ab 8 Jahren

136 x12,8x 2 cm

Ca. €[D] 39,95/ €[A] 39,95/ sFr71.-
Art.-Nr. 2902
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