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Farbe im grauen Schulalltag Farbe im grauen Schulalltag Farbe im grauen Schulalltag Farbe im grauen Schulalltag     
Mehr Spaß in Deutsch und Mathematik: Mehr Spaß in Deutsch und Mathematik: Mehr Spaß in Deutsch und Mathematik: Mehr Spaß in Deutsch und Mathematik: Neue LernspielNeue LernspielNeue LernspielNeue Lernspieleeee aus  aus  aus  aus 
der der der der FiT FiT FiT FiT FÜR DIE SCHULEFÜR DIE SCHULEFÜR DIE SCHULEFÜR DIE SCHULE----Reihe von Reiner KniziaReihe von Reiner KniziaReihe von Reiner KniziaReihe von Reiner Knizia        
 

 

Lernen und Spaß haben! Gibt`s nicht? Gibt es doch! Rechtzeitig zu Beginn des neuen 

Schuljahres schickt TESSLOFF vier pfiffige Lernspiele an den Start. Damit wird FiT FiT FiT FiT FFFFÜRÜRÜRÜR    

DIE SCHULEDIE SCHULEDIE SCHULEDIE SCHULE, TESSLOFFs zentrale Marke im Lernhilfen-Bereich mit bislang sechs 

erfolgreichen Produktformen, um eine gelungene Kombination aus Lernen und Spielen 

erweitert. Mit Spielbrett, lustigen Figuren und jeder Menge Frage- und Aktionskärtchen 

kommt Farbe in den grauen Schulalltag. Orientiert an den Lehrplänen der 1. bis 4. Klasse 

wird pro Spiel der Lernstoff aus jeweils zwei Klassenstufen in den Bereichen Deutsch oder 

Mathematik spielerisch abgefragt. Bei der Konzeption hat der bekannte Spieleerfinder 

Reiner Knizia darauf geachtet, dass nicht nur Wissen über Sieg und Niederlage 

entscheidet, sondern auch die Glückskomponente nicht zu kurz kommt. Wer mit 

Konzentrationsfähigkeit und Schnelligkeit in den Aktionsrunden punktet, kann auch die 

Nase vorn haben, wenn er nicht jede Frage richtig beantwortet hat. Die Fragekärtchen 

bieten mit vier Multiple-Choice-Antworten schwächeren Schülern eine Hilfestellung. Damit 

neben dem Lerneffekt auch der Spaß nicht auf der Strecke bleibt, sind die Spiele bunt und 

abwechslungsreich gestaltet. So gilt es beim „Lustigen Pinguinrennen“ mit Hilfe der 

Grundrechenarten das Meer auf Eisschollen zu überqueren oder beim „Wettlauf um die 
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Erde“ Grundkenntnisse zu Wortschatz, Grammatik und Ausdrucksfähigkeit unter Beweis zu 

stellen. Ein weiterer Bonus: Die hochwertige Ausstattung und die variablen 

Spielmöglichkeiten. So können sämtliche Fragekärtchen der vier verschiedenen Spiele 

untereinander kombiniert werden. Da alle Spielkärtchen farblich einer Klassestufe 
zugeordnet sind, besteht die Möglichkeit – je nach Kenntnisstand der Spieler – immer 

wieder neu zu mischen und zu sortieren. So kommt so schnell keine Langeweile auf!   

 

Rückfax an 0911 / 39906Rückfax an 0911 / 39906Rückfax an 0911 / 39906Rückfax an 0911 / 39906----995995995995    
Bitte senden Sie mir ein RezBitte senden Sie mir ein RezBitte senden Sie mir ein RezBitte senden Sie mir ein Rezensionsexemplar von:ensionsexemplar von:ensionsexemplar von:ensionsexemplar von:    
    
� FiT FÜR DIE SCHULE Lernspiel. „Das lustige Pinguinrennen“.  Mathematik 1.  und 2. Klasse. 
              ISBN 978-3-7886-1556-7 
 
�  FiT FÜR DIE SCHULE „Die abenteuerliche Schatzsuche“. Mathematik 3. und 4.  Klasse. 
              ISBN 978-3-7886-1558-1 
 
� FiT FÜR DIE SCHULE Lernspiel „Wettrennen auf dem Bauernhof“. Deutsch 1. und 2. Klasse. 
              ISBN 978-3-7886-1557-4 
 
�  FiT FÜR DIE SCHULE „Wettlauf um die Erde“. Deutsch 3. und 4. Klasse. 
              ISBN 978-3-7886-1559-8 
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AlAlAlAlle Spiele von Reiner Kniziale Spiele von Reiner Kniziale Spiele von Reiner Kniziale Spiele von Reiner Knizia    
Für 2-4 Spieler,  Spieldauer 20 Minuten 
56 Fragekärtchen mit 112 Fragen 
20 Aktionskärtchen, 4 Spielfiguren 
16 Abstimmplättchen 
1 Spielplan, 1 Spielanleitung 
€ [D] € [D] € [D] € [D] 14141414,95/€ [A] ,95/€ [A] ,95/€ [A] ,95/€ [A] 14,9514,9514,9514,95 / sFr  / sFr  / sFr  / sFr 30,6030,6030,6030,60    


